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Правилник за провеждане на мачове от 

турнирите 

1. Мачовете се играят без съдя на корта. 

2. Загрявката на корта е в рамките на 10 минути. 

3. Сервиращия състезател обявява резултата в гейма преди всеки сервиз. 

4. Отсъждайте топките само от вашето поле. Ако се съмнявате в някоя топка, попитайте 

партньора ви дали не е видял по-добре от вас. Когато и двамата не сте сигурни, преиграйте 

топката. 

5. Преигравайте точката, ако има намеса от трета страна (някой преминава зад корта или влезне 

топка от друг корт) 

6. Подавайте на опонента си топките, които се намират във вашето поле. 

7. Не влизайте в други кортове, докато се играе. 

8. Когато попадението на топката е в близост до дадена линия, състезателя има право на един 

удар (рефлекторен), след което трябва незабавно да спре играта и да обяви „аут”. Всички 

други негови действия ще се считат за продължение на неговата игра и не му дават право да 

извърши проверка на този белег след приключване на точката или, когато и да е по време на 

разиграването. 

9. В случай на колебание относно отсъждането (топки около линията) се препоръчва играчът да 

продължи разиграването. 

10. След игра, ръкуването ви с опонента е желателно! 

11. Не играйте гол, независимо от климатичните условия. 

12. Неявил се участник за среща губи служебно, а резултатите му се анулират. 

13. При системно нарушаване на феър-плея и наличие на конфликтни ситуации, каквито случай 

има, съответния състезател се изключва от турнира, а резултатите му се анулират. 

14. Таксата се заплаща на организатора Ивайло Цанков,  преди започването на първият от 

мачовете ви. 

Забележка:  Организаторите на всеки турнирите имат право да определят формата на срещите в 

зависимост от обстоятелствата за провеждането му. 


